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Resumen

El articulo tiene como objetivo dar comprender el fendmeno de “la generacion digital” que se explica en el contexto de interaccio-
nes tecnodigitales basadas en la participacién por medios dispositivos moviles para empoderar a las mujeres y sectores menos
favorecidos de la sociedad para acceder al campo educativo y escalar a nivel social con el manejo de las nuevas tecnologias de
la informacién y de la comunicacion.

Abstract

The article aims to understand the phenomenon of “digital generation “ which is explained in the context of tecnodigitales based
interactions involving mobile devices by means of empowering women and disadvantaged sectors of society to access the edu-
cational field and climb the social level to the management of new information technologies and communication.
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Introduccion

El conocimiento y la cultura tecnoldgica en el mundo
de la web 2.0 han modificado la manera de afrontar
nuestra identidad, de seres autébnomos a seres digi-
tales, por lo tanto estamos adquiriendo capacidades
gue pongan en juego el analisis, la comprension y so-
bre todo la indagacién de contenidos que redunden en
procesar la vasta informacion presente en la red.

Podemos citar a Lucia Marinos Malillos en su Tesis
“Nativos digitales: una aproximacion a la socializacién
tecnoldgica de los jovenes” Rechazamos también el
tan generalizado prejuicio antilidico que no concibe
que a través del juego se puedan llevar a cabo ver-
daderos procesos de socializacion, aprendizaje y co-
nocimiento. Los adolescentes aprenden y desarrollan
a través del juego estrategias sociales importantes, y
mas cuando se trata de nuevas tecnologias, cuyo fun-
cionamiento y uso no se explica si no es a través del
juego.

Apostamos por comprender el fendmeno de la “gene-
racion digital” que se explica dentro de un contexto de
interacciones tecnodigitales basados en la participa-
cion a través de Redes sociales tipo Facebook o Goo-
gle Plus; el uso de servicios de microblogging como
el Twitter, el uso del correo electrénico y el chat que
deviene en el uso de nuevos codigos de comunicacion
entre pares, los cuales han creado toda un léxico que
involucra nuevas maneras de pensamiento y de com-
portamiento en la Internet.

Cabe destacar que nunca como antes en la historia
de la humanidad se ha contado con tanta informacion
disponible en la llamada “autopista de la Informacién”
nunca se ha tenido acceso a tantos contenidos con
hacer un click en la “red de redes” la pregunta que
surge de todo esto es:

¢ Estamos haciendo un uso adecuado de las nuevas
tecnologias para crear conocimiento o solamente so-
mos consumidores de contenidos?

La Sociedad de la Informacién forma parte de los
llamados “nativos digitales” o es que no es relevan-
te para la adquisicion de los saberes por lo que se-
guimos preguntando: ¢En qué medida los docentes
se encuentran preparados para utilizar las TIC en su
practica docente?

Estas preguntas nacen del analisis de muchos afios
de interactuar con adolescentes en las instituciones

educativas, cuya forma de interaccion ha sufrido un
trastoque por la aparicion de la web 2.0 que pone en
juego una serie de capacidades, las cuales no estan
siendo aprovechadas por la educacién, que sigue vi-
viendo a espaldas de las necesidades e intereses de
los estudiantes quienes ante los vacios dejados por
la educacioén tradicional han llenado de manera auto-
matica y espontanea dichas “falencias educativas” por
interacciones sociales de tipo tecnoldgica, siendo una
de ellas el uso del chat, en un comienzo para migrar
después al Facebook que es el punto de encuentro
entre los pares y que amerita realizar un articulo apar-
te en el comportamiento de los jovenes.

Los jovenes y las nuevas tecnologias

Al escribir sobre esto, parto de la premisa que la ju-
ventud vy la adolescencia conocen mucho mas que
los adultos en cuestiones de interactividad dentro de
la red de redes, la razén fundamental es que estan
mas prestos a asumir y adquirir nuevos formas de co-
municacion y de enfrentar los retos de manera mas
intrépida que resulta del afan de llenar los vacios de-
jados por la escuela, y por qué la nueva concepcién
de familia y de hogar en sus relaciones socio afectivas
han sido trastocados por la Internet. Se prefiere entrar
al Facebook para realizar la actividad favorita de los
jévenes y adolescentes como es la de postear sus fo-
tos y solicitar comentarios a su estado del perfil, antes
que convivir en el seno familiar, pues muchos “face-
bookers” piensan que mientras mas amigos tengan,
mas populares seran, y por lo tanto tendran mayor
prestigio en la Red social. Esto claramente sustituye
la carencia de afecto y el ideal de amistad que las ge-
neraciones anteriores a la digital supieron cultivar.

Figura 1. Tecnologia en manos de jovenes

En lo que podemos disentir es en la expresion “nativos
digitales” por cuanto que no todos los jévenes y ado-
lescentes lo son. Por un tema de accesibilidad y de
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conectividad a la red muchas veces por factores geo-
graficos o simplemente econémicos, que le impiden
hacer uso de ella. Esto por un lado y por otro lado, que
no todos tienen competencias digitales para procesar
la informacion en conocimiento y aprendizajes esta es
la otra cara de la moneda.

Seguimos sosteniendo que los “nativos digitales” no
estaran en capacidad de asumir nuevos retos, mien-
tras existan grandes diferencias que limitan la integra-
cion de las TIC al proceso de desarrollo integral. Es
la denominada “brecha digital” que se presenta con
notorias sefales entre los mas jovenes en el grupo
comprendido por las nifias y adolescentes del campo
y de zonas agricolas, en las que la discriminacion so-
cial sigue privilegiando la educacion de los varones en
detrimento del de las nifas.

Todo este analisis me conduce a reinterpretar en su
real dimension el verdadero sentido que debe cum-
plir la universidad en un contexto de demandas socia-
les, y que el tradicional sistema educativo es reacio a
cambiar y adaptarse a los tiempos modernos de la era
digital, cuando se sefialan falencias de tipo tecnol6gi-
ca (implementacion de aulas, maquinas con software
libre entre otras cosas).

La manera de aprender de la llamada “generacion
digital” ha modificado patrones de procesamiento de
la informacion, muchos de los cuales hoy en dia son
eminentemente visuales a diferencia de generacio-
nes pasadas en las que podiamos disfrutar de una
descripcion verbal expuesta por un profesor, que en
pocas palabras resumia la aventura de campo vy los
juegos deportivos entre los chicos y chicas bajo la in-
clemencia del sol a la orilla del rio, cuando aun aire
puro se respiraba.

La mayoria de nuestros estudiantes ha aprendido con
ayuda de la tecnologia, y muchos han integrado a su
proceso de socializacion los artilugios modernos tales
como smartphones y tablets, mientras tanto los con-
tenidos educativos creados para dichos dispositivos
se encuentran en inglés, salvo honrosas excepciones.

En resumen podemos indicar que la tendencia en la
ensefianza moderna se inclina hacia el aprendizaje
socializador y de tipo colaborativo, en la que cada es-
tudiante forma redes de auto aprendizaje, esto habida
cuenta que los modelos de ensena han sufrido una
variacion esperada en el sentido de recrear los conte-
nidos desde el profesor que solia dictar la clase, por
otro, en la que los estudiantes deben adquirir las ca-

pacidades suficientes para procesar la informacion en
conocimientos traducidos en organizadores graficos,
que pueden ser mapas semanticos, conceptuales o
sindpticos; si a todo esto le sumamos el ingrediente
de las herramientas tecnolégicas tales como Cacoo,
Mind 42 o Mindomo, estaremos redondeando la idea,
apoyados en el principio de aprender — haciendo.

Como docentes universitarios, tomemos en conside-
racion la corriente del pensamiento que se enfoca en
la educacién disruptiva, cuando abordamos a la edu-
cacion desde el punto de vista metodoldgico y didac-
tico que se practica en las aulas, y que ya no tiene
por qué seguir haciéndose una “bancarizaciéon” de los
contenidos.

A decir de Paulo Freire el estudiante no es un banco
sobre el cual se tiene que depositar los conocimientos
0 a decir de Aristoteles, cuando se considera al apren-
diz como una tabla rasa (tabula rasa) en la que se
tiene que moldear los pensamientos y saberes, la pro-
puesta disruptiva rompe con los moldes tradicionales
de ensefianzay cancela la metodologia del “magister
dixit” el maestro lo dicta ( sobre todo si lo lee de un
libro de texto), la propuesta gira en torno al hacer, ex-
perimentar, (re) crear, investigar a partir de hechos co-
nocidos, experiencias utilizando las tecnologias de la
informacion y comunicacién como herramientas que
le proporcionaran nuevos saberes a los estudiantes,
en la medida que se involucren de manera colabora-
tiva, donde todos aprenden en el proceso de interac-
cién, tal como lo sefiala Juan Domingo Farnos: ” La
nueva sociedad va a marcar otras TAXONOMIAS de
valores, que ya no seran tales, sino que seran FOLC-
SONOMIAS.... donde las comunidades estableceran
sus valores personalizados y personales, ya no habra
VALORES unicos y homogéneos, eso acabd...pero
eso significara un cambio radical en los ROLES de
las personas en la SOCIEDA, en todos los aspectos...
desde la politica hasta la cultura...nada puede ser lo
mismo en una sociedad que esta demostrando que no
es sostenible y que debe surgir otra que lo sea, y no
porque nos guste o no, sino porque no hay otro mas
remedio para la SUPERVIVENCIA .

Asi coincido con Lucia Marinos Marillos cuando es-
cribe:” Debemos entender que a través de las nuevas
tecnologias, de su uso mediante procesos de consu-
Mo y ocio, los jovenes desarrollan nuevos procesos de
sociabilidad, produccion de significados e interaccion.
Lo tecnolégico abarca numerosos procesos del dia a
dia de los jovenes, por eso, cuando miramos a nues-
tro alrededor, a nuestra realidad mas cercana, vemos



que la juventud de hoy parece ser algo mas que parte
de la cultura digital: parece ser el actor social clave en
la produccion y reproduccion de la cultura digital.

Sin embargo, a pesar de la apariciéon de aprendizaje
digital, la mayoria de los paises siguen el disefo de
sus sistemas educativos para épocas agrarias o pre
industriales, no en el mundo del siglo 21, incluyo nues-
tro pais. Esto crea problemas importantes para los j6-
venes que son las personas que estan entrando en la
fuerza de trabajo, asi como los docentes y los padres
que quieren que los estudiantes entren a competir efi-
cazmente en la economia mundial en un mundo que
se mueve hacia la robdtica y la inteligencia artificial.
Asi como con el aprendizaje automatico, los paises
necesitan actualizar sus planes de estudio con el fin
de entrenar a los estudiantes con nueva habilidades
y destrezas. Por ello, es muy importante que noso-
tros como docentes universitarios iniciemos en nues-
tra casa de estudios, la USMP, una labor de mejora
continua aplicada a los cambios tecnoldgicos en los
diferentes programas que se brindan en las diferentes
facultades e institutos.

Una de las virtudes de los dispositivos mdviles es que
permiten personalizar el contenido educativo para los
estudiantes individuales. En la mayoria de las nacio-
nes, los docentes se ocupan de las aulas de muy diver-
sos estudiantes. Los alumnos provienen de diferentes
origenes, tienen intereses divergentes, y aprenden de
una forma unica. En sus vidas individuales, los jéve-
nes estan acostumbrados al contenido personalizado
y comunicaciones instantaneas. Buscan informacion
durante todo el dia y proveen asimismo a la informa-
cion que es relevante para sus intereses particulares.
De hecho, uno de los beneficios de los dispositivos
moviles es su capacidad de proporcionar contenido
digital personalizado 24/7. Nosotros recibimos en la
USMP alumnos de diferentes contextos y realidades,
mas aun en los programas virtuales, recibimos estu-
diantes de diferentes partes del Peru y el mundo.

Investigaciones en Turquia con 221 estudiantes uni-
versitarios encontraron que el e-learning fue tan eficaz
como la instruccién cara a cara para el aprendizaje del
inglés. Una comparacién de los que recibieron forma-
cion a través de medios electronicos reportd mas ac-
titudes positivas y resultados igualmente eficaces en
comparacion con otros estudios similares. Otros estu-
dios muestran que los estudiantes son bastante abier-
tos a la utilizacion de la tecnologia para el aprendizaje

y que son conscientes de que las nuevas herramien-
tas de aprendizaje tales como cursos en linea, la rea-
lidad virtual y los videojuegos con fines de instruccion
son eficientes cuando se utilizan de manera adecua-
da. Mientras que las mejoras en la tecnologia y las
comunicaciones han modernizado algunos aspectos
del sistema educativo, los dispositivos maoviles tienen
la capacidad de acelerar el impacto de la tecnologia
para integrar cantidades masivas de informacion con
los intereses particulares de un estudiante.

Otro de los beneficios del mundo digital es la capa-
cidad de integrar la evaluacion en herramientas de
aprendizaje. Dispositivos modviles permiten realizar
métricas detalladas sobre como los estudiantes se
acercan a los sujetos, el proceso por el cual adquieren
conocimientos, y la rapidez para recoger conceptos y
habilidades clave. Cuando el contenido se entrega en
formato digital, es mas sencillo de implementar cursos
que evaltan la comprensién y conocimiento. Estas
herramientas gratuitas han permitido a los docentes
pasar de las tareas usuales de la clasificacion de ar-
ticulos memoristicos a realizar una retroalimentacion
inmediata para estudiantes. Con el uso del Software
se realiza un seguimiento de logro de los estudiantes.
Los profesores pueden desarrollar cuadros de me-
dicion que rastrean actividades en el aula y el rendi-
miento individual del estudiante en su curva de apren-
dizaje. Los estudiantes pueden ser categorizados en
diferentes grupos en funcién de si han caido detras de
sus compafieros y la necesidad de atencién correc-
tiva, asi como conocer cédmo estan en el proceso de
aprendizaje.

La tecnologia digital ayuda a que la gente piense acer-
ca de los nuevos modelos de aprendizaje en el aula.
Los estudiantes pueden tomar mas responsabilidad
de su propio aprendizaje, mientras que los docentes
pueden centrarse en mejorar su evaluacion. Los alum-
nos a menudo no reciben la atencidn extra que nece-
sitan para dominar los conceptos clave y las principa-
les habilidades, y otros se aburren porque aprenden
rapidamente y tienen que esperar a que el resto de la
clase se nivele con ellos. Los profesores tienen que
centrarse en los de aquellos de lento rendimiento por-
que es donde muchos de los estudiantes les dificulta
la construccion de habilidades criticas. El resultado
debe ser una colaboracion educativa mas satisfactoria
para estudiantes y profesores.
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Un estudio en las aulas turcas encontré que los blogs
mejoran el rendimiento estudiantil y la adquisicion de
conocimientos. Comparando estudiantes universita-
rios antes y después de una clase de computacion
demostraron que los que han colaborado a través de
blogs y redes sociales lograron una puntuaciéon mas
alta que los que no lo hicieron. Esto llevo a los inves-
tigadores a concluir que “los blogs pueden ser utili-
zados como medios complementarios para promover
el logro y la adquisicion de conocimientos”. Nosotros
en la USMP Virtual venimos utilizando programas
totalmente virtuales y semipresenciales, los cuales
nos han brindado resultados altamente motivadores
referentes a la interaccion docente-alumno en este
entorno, aplicando foros de debate, foros de metacog-
nicion, retroalimentaciones permanentes y programa-
das los fines de semana entre otras actividades. Lo
alumnos de la USMP ya estan utilizando la tecnologia
en su vida académica, ahora nuestra tarea es seguir
proponiendo mejores practicas en este entorno.

Figura 2. Practicas innovadoras en la educacion
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El aprendizaje con dispositivos (m-learning) propor-
ciona grandes beneficios a través de las nuevas apli-
caciones de aprendizaje. Representa una forma de
conectar a los docentes, los tutores, estudiantes y gru-
pos de pares. Los alumnos pueden utilizar las redes
sociales con el fin de compartir informacién y cono-
cimientos. También proporciona nuevas plataformas
para llegar a los millones de estudiantes que actual-
mente no estan inscritos en un programa académico.
Los investigadores calculan que el movil permitira a
180 millones de estudiantes continuar sus estudios en
2020 en los paises en vias de desarrollo.

Los estudiantes de la USMP cuentan con un aplicativo
movil, desde el cual pueden realizar diferentes acti-
vidades como visualizar: novedades, carreras, centro
pre, posgrados, admisién, campus virtual y encuéntra-

nos. Todo ello, con la finalidad de acercar la tecnolo-
gia al alcance de los proceso de ensefianza-aprendi-
zaje, brindar un servicio de calidad y estar cerca a los
estudiantes.

Figura 3. Aplicativo movil USMP
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Empoderamiento de mujeres y los menos favore-
cidos

La tecnologia movil ofrece asistencia especial a las
mujeres y a las personas desfavorecidas, median-
te su acceso a la informacién ya pueden conectarse
con otras personas. Muchas personas se enfrentan a
importantes barreras para hacer negocios en el mun-
do en desarrollo. Es dificil conseguir el acceso a la
educacion, al capital financiero, o a las oportunidades
de negocio. Las herramientas digitales que ayudan a
superar estos obstaculos son necesarias.
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En el area de los negocios, la evidencia de la Comi-
sion de Fomento Rural de Bangladesh muestra que
“los participantes en programas de microfinanzas que
tenian acceso a los servicios financieros fueron capa-
ces de mejorar su bienestar tanto a nivel individual y
familiar mucho mas que aquellos que no tienen acce-
so a los servicios financieros. “En ese pais, por ejem-
plo, “los clientes incrementaron los gastos del hogar
en un 28%, los ingresos fueron 43% superiores a los
ingresos en los pueblos que no accedieron al progra-
ma”. Este tipo de programas son especialmente utiles
para las mujeres. En muchos lugares en el mundo en
desarrollo, las mujeres tienen dificultades para obte-
ner préstamos de las instituciones financieras tradicio-
nales. Una combinacién de normas sociales, valores
culturales, y practicas religiosas hacen que sea dificil
para ellos obtener los recursos para formar empresas
0 negocios.

Los investigadores han encontrado que “el acceso a
los servicios financieros ha mejorado la situacion de la
mujer dentro de la familia y la comunidad. Las mujeres
se han vuelto mas confiadas y seguras. En las regio-
nes donde las mujeres utilizan tecnologia, las mujeres
se han vuelto mas visibles y son mas capaces de ne-
gociar en la esfera publica. Mujeres con activos pro-
pios, incluida la tierra y la vivienda, juegan un papel
mas importante en la toma de decisiones. Empode-
rar la mitad o mas de la poblacién que se enfrenta a
importantes obstaculos a través de la tecnologia mo-
vil puede desatar una gran innovacién alrededor del
mundo.

En el area de la educacion, un programa innovador
llamado “Snowdrops” desarrollados por Turkcell y la
Asociacién Soporte ha proporcionado a miles de mu-
jeres nuevas oportunidades para hacer negocios y
acceder a la educacion. Veinte y nueve mil han re-
cibido becas, 15.000 se han graduado de la escuela
secundaria, y 1.450 tienen grados universitarios que
ayudaron a avanzar posiciones en la escala social. La
mejora del acceso a la educacién ha sido de trans-
formacion para los que participan en este programa.
Turkcell Academy también tiene previsto la capacita-
cion de cerca de 50.000 empleados, tanto hombres
como mujeres. Esto incluye programas de liderazgo,
la innovacién tecnoldgica y relaciones con los clientes.
Los cursos cubren temas tales como ventas y marke-
ting, comunicaciones maviles, las tecnologias del co-
nocimiento y gestiéon de la formacion. Esta les ayuda
a avanzar en sus habilidades y ganar posiciones de
alto nivel.

Algunas de estas clases son en linea a través de la
plataforma de aprendizaje digital Coursera. Los es-
tudiantes pueden acceder a una amplia gama de la
oferta educativa en turco o inglés. Otros son “cursos
on-line abiertos masivos” (MOOCSs) a través del Insti-
tuto de Tecnologia de Massachusetts. Abarcan temas
como negocios, el espiritu empresarial, la ciencia y
finanzas. Los investigadores han descubierto que la
alfabetizacion informatica es especialmente util para
las mujeres. Un estudio de 175 mujeres que recibie-
ron este tipo de instruccion se adaptan mas facilmente
a las aplicaciones digitales y se muestran actitudes
positivas hacia las computadoras. Estos tipos de pro-
gramas reducen la brecha digital y traen a mas gente
en la era electronica. Asi por ejemplo, los MOOC de
la USMP segun las estadisticas, fueron desarrollados
en un 43% por mujeres, lo cual nos acerca mas a este
género y contribuye con su desarrollo como comple-
mento, y capacitacion continua.

Figura 4. Docentes del claustro MOOC USMP
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“Internet de las cosas”

La conectividad mévil es muy importante, por lo que
ha llegado a ser conocido como el “Internet de las
cosas”. En 2009, el escritor Kevin Ashton acufié este
término para describir la aparicion de las comunica-
ciones de maquina a maquinas vinculadas a través
de redes de alta velocidad y soluciones basadas en la
nube, lo que comenzé como una construccion tedrica
ya esta cambiando la vida de la gente.

Objetos inteligentes permiten a los fabricantes reali-
zar un seguimiento de sus cadenas de suministro con
mayor eficacia. A través de etiquetas digitales adjunto
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a los elementos particulares, los administradores pue-
den ver en sus suministros si tienen los inventarios
necesarios para construir productos particulares. Este
tipo de conectividad, cuando se usa en conjuncién con
el Sistema de Posicionamiento Global (GPS), puede
transformarse en una serie de areas diferentes. En
conjunto con smartwatches y electrodomésticos inte-
ligentes, esta claro que los nuevos dispositivos estan
transformando la vida contemporanea.

El consultor Nam Pham ha analizado la situacién y
concluyé que “con la mayor adopcion de la telefonia
movil en todo el mundo y el crecimiento de los teléfo-
nos con posicionamiento GPS y las redes son aho-
ra una herramienta esencial para actividades como
la agricultura, el transporte / logistica, y la respuesta
de emergencia y la gestion de desastres, asi como
proporcionar herramientas importantes e informacion
para proteger y ayudar a las personas”.

Aparatos inteligentes ayudan a los consumidores rea-
lizar un seguimiento de sus necesidades de calefac-
cion y de seguridad. Por ejemplo, los consumidores
pueden usar dispositivos mdviles para establecer sus
termostatos o encienden sus sistemas de seguridad.
Pueden asegurarse de que los lavavajillas se ejecutan
de manera 6ptima desde el punto de vista del ahorro
de energia y los refrigeradores mantener productos
frescos.

Vehiculos automodviles ahora estan equipados con
chips GPS que monitorean el rendimiento del motor y
la seguridad de los coches estan operando a su maxi-
ma eficiencia. Coches inteligentes pueden ayudar a
las personas estacionarse en espacios reducidos y
anticipar posibles accidentes a través de sistemas de
alerta temprana. Las aplicaciones moviles pueden de-
cirle a la gente cuando un autobus especial que nece-
sitan llegara a su destino. Esto ayuda a las personas a
lidiar con los problemas de la vida del dia a dia.

A medida que el mundo evoluciona de la computacion
de humano a humano de sensores electronicos y de
comunicaciones de maquina a maquina, los dispositi-
vos moviles tendran un valor aun mayor que la actual,
que se pondran de manifiesto lo mucho que contribu-
ye a una serie de diferentes actividades.

Uno de los mayores beneficios de la tecnologia mé-
vil es la contribucién al crecimiento econémico. De
acuerdo con el Foro Econémico Mundial, “ningun
factor socioecondmico es un mejor indicador del éxi-
to econdmico de una nacion que su inversion en la
educacion y mLearning”. Se ofrecen oportunidades
fascinantes para redefinir sistematicamente la forma
en que los individuos y las comunidades pueden con-
tribuir a la sociedad.

Un analisis realizado por los economistas Harald
Gruber y Pantelis Koutroumpis encontré que el creci-
miento nacional mejora significativamente basado en
el uso del mévil. En cuanto a 192 paises entre 1990
y 2007, se encontraron con rendimientos crecientes
en términos de la productividad y crecimiento basado
en el uso de dispositivos moéviles. Para las naciones
de altos ingresos, la tecnologia movil afiadié 0.20 por
ciento anual al Producto Interno Bruto, mientras que
en los paises de bajos ingresos, contribuyd 0,11 por
ciento.

También analizaron la inversion en infraestructura mo-
vil y encontraron que dio sus frutos en el crecimiento
econdémico. Las naciones que han invertido obtuvie-
ron ganancias del PIB de 0,39 por ciento en lugares
de altos ingresos y 0,19 por ciento entre los de bajo
ingreso places.

Un numero de estudios han analizado el impacto eco-
némico de la telefonia movil para paises especificos,
y se encontré una significativa perspectiva. Por ejem-
plo, la consultora LECG realizé un analisis de la India
y encontré que “una inversion de US $ 20 millones de
délares en redes 3G en los préximos cinco anos se
beneficiara la economia de la India por mas de US $
70 mil millones y crear hasta 14 millones de empleos.
Tendencias similares se observan en otros lugares.
Investigaciones demuestran que la economia movil
afadira $ 729 mil millones al PIB de Asia Pacifico en
2020. Se prevé que se crearan dos millones de pues-
tos de trabajo y habra $ 131 mil millones en nuevos
ingresos fiscales. En algunos casos, los analistas han
descubierto que “los estados con el 10 por ciento mas
alto que el promedio de penetracion de la telefonia
movil disfrutaran de una tasa de crecimiento prome-
dio anual de 1.2 por ciento mas que los que tienen
una densidad inferior. “Esto lleva el lider de investi-
gacion Rajat Kathuria del ICRIER a concluir que:” las
telecomunicaciones son un pilar fundamental para el
desarrollo econdmico del pais. Nosotros como USMP
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ya estamos inmersos en este avance tecnoldgico, no
solo con aplicativos moviles, los MOOC, programas
virtuales, plataformas en la nube, sino con personal
docente que se viene capacitando para desarrollarse
en ambientes virtuales con la calidad que se requiere.
Somos una universidad de avanzada, que tiene a la
tecnologia como soporte, por ser la primera universi-
dad virtual del Peru, la USMP Virtual.

Figura 5. La primera Universidad Virtual del Pera
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Fuente: USMP Virtual
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La tecnologia movil representa una parte creciente de la economia y es un conductor de gran inno-
vacion. A través de nuevos productos y servicios en materia de educacion, atencién de la salud y la
vida en comunidad, entre otras areas, la economia movil esta creando nuevos puestos de trabajo y
oportunidades para muchas personas diferentes.

La USMP brinda a través de la USMP Virtual gran apoyo tecnolégico a sus docentes y estudiantes,
utilizando aulas virtuales como complemento, aplicativo mévil, MOOCs, plataformas sdlidas en la
nube, y docentes identificados altamente capacitados en tecnologia, para realizar con éxito el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

Ya existe una amplia gama de contenido digital disponible para los estudiantes y maestros. Esto
incluye instruccién juegos, realidad aumentada, sitios web interactivos e instruccion personalizada.
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Siendo la virtud de la informacion electronica, que dé a los estudiantes un mayor control sobre su
plan de estudios, lo que permite que los estudiantes avancen a su propio ritmo y en su propio estilo

de aprendizaje.

La revolucion digital permite, ademas, la evaluacion en tiempo real del rendimiento de los estudiantes.
Ya no tenemos que esperar semanas para que los estudiantes reciban retroalimentacion en cuanto a
su dominio de habilidades.

Los docentes pueden incorporar cursos de contenidos en linea y los alumnos se pueden evaluar
de forma continua. Esto proporciona, en tiempo real periddica retroalimentacion a los estudiantes y
permite a los docentes ver qué personas necesitan ayuda adicional y cuales requieren tareas mas
desafiantes.

Por ultimo, la tecnologia mévil es una manera de transformar el aprendizaje. Es un catalizador para
crear un cambio impactante en el sistema actual y crucial para el desarrollo de los estudiantes en las
areas de pensamiento critico y el aprendizaje colaborativo. Esas son las habilidades que los estudian-
tes necesitan para asegurar su lugar en la economia competitiva a nivel mundial.
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